Unified Modeling LLanguage (UML)

Universidade Federal do Maranhao — UFMA
Po6s Graduagao de Engenharia de Eletricidade
Grupo de Computagao
Assunto: Diagrama de Atividade

Autoria:Aristofanes Corréa Silva
Adaptacao: Alexandre César M de Oliveira

6 Diagrama de Atividade

6.1 Definicao

o Capturam acgdes e seus resultados, focando o trabalho executado
na implementagdo de uma operagdo (metodo), e suas atividades

numa instancia de um objeto.

o Trata-se de uma variagdo do diagrama de estado com um

proposito um pouco diferente do diagrama de estado:

o Capturar acgdes (trabalho e atividades que serao
executados) e seus resultados em termos das mudancgas

de estados dos objetos.

o Os estados no diagrama de atividade mudam para um
proximo estagio quando uma acgao € executada (sem

necessidade de especificagao de evento).

o Outra diferenca é que podem ser colocadas como
“swimlanes” (agrupamento de atividades com respeito a
quem é responsavel e onde estas atividades residem na
organizacgao), representada por retangulos que

englobam todos os objetos que estao ligados a ela.




o Forma alternativa de se mostrar interacbes, com a possibilidade
de expressar como as agoes sao executadas, o que elas fazem
(mudancas dos estados dos objetos), quando elas s&o executadas

(sequéncia das acdes), e onde elas acontecem (swimlanes).

a Mostra o fluxo sequencial das atividades: atividades executadas

por uma operacgao especifica do sistema.

a Consistem em estados de acdo, contendo a especificacdo de uma

atividade a ser desempenhada por uma operacao do sistema.

o Decisbes e condigcdes, como execucao paralela, também podem

ser mostradas na diagrama de atividade.

a O diagrama também pode conter especificagbes de mensagens

enviadas e recebidas como partes de acdes executadas.

6.2 Objetivos

Capturar as acdes que serdo executadas quando uma operacao

€ disparada (uso comum) e o trabalho interno em um obijeto.

» Mostrar como um grupo de acbes relacionadas pode ser

executado, e como elas vao afetar os objetos em torno delas.

» Mostrar como uma instancia pode ser executada em termos de

acoes e objetos.

» Mostrar como um negodcio funciona em termos de trabalhadores
(atores), fluxos de trabalho, organizagdo, e objetos (fatores

fisicos e intelectuais usados no negdécio).



6.3 Notacao

Atividade: usado quando o usuario faz

alguma coisa ou existe a resposta do

sistema, pode ser usado este simbolo.

Passagens entre atividades: (fluxo ou

gatilho) Podem ser acrescentados efeitos

e resultados. V

Decisao: Diversas saidas para o simbolo

de decisao

Fork: Significa que uma atividade chegou l

neste ponto e foi subdividida em mais de ‘ ‘

uma atividade

Join: Significa que uma atividade chegou
num mesmo ponto e criou-se uma nova

atividade

Entrada/Saida: Pode haver diversos .

pontos de saida para um processo Pseudo Estado Inici.

®

Estado_Final



Merge: Fluxos convergentes para um unico ponto e existe

apenas um saida, o que é diferente do join, onde varios fluxos

chegam concorrentemente.
Condigao.

Swinmlanes. Reproduz as  pegamento atrasadol |

-
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dentro de uma determinada
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atividade tem subatividades ’

Preencher Pedido
ou as esta invocando ’ A

Fluxo final. Indica que as Pedido )
Aceito >
atividades terminaram para
aquela situagao, ou caso de uso, e vao seguir em outro ponto,
possivelmente. O final de um fluxo indica apenas que

determinado fluxo de atividades se encerrou naquele ponto.



6.4 Comportamento Condicional

» Feito através de desvios e intercalagdes (merges)

» Um desvio é uma transi¢cao de entrada unica e varias transi¢coes
de saidas guardadas. Somente uma transicdo de saida pode
ser tomada, de modo que os guardas (guards) devem ser

mutuamente exclusivos.
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6.5 Comportamento Paralelo

O comportamento condicional é feito através de Forks e Joins

Uma separacdo tem uma transicdo de entrada e varias
transagdes de saida. Quando uma transicdo de entrada é
acionada (triggered), todas as transicbes de saida sao

executadas em paralelo.

Depois de uma separacdo e realizagdo dos processo é

necessario se efetuar a juncao

Separacdo e juncdo devem se completar. No caso mais
simples, isso significa que todas vez que vocé tiver uma

separacdo, deve ter

uma jungao que uma )
Separagdo removida
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Thread condicional:
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Tinto

entrada em uma jungédo devem ter terminado suas atividades,
antes que a juncao possa ser efetuada. Vocé pode acrescentar

uma condicao para um thread saindo de uma separacao.

No exemplo, mesmo que vocé nio esteja a fim de vinho, ainda

assim seria capaz de comer o espaguete.



6.6 Decomposiciao

« Uma atividades pode ser dividida em subatividades.
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6.7 Raias

« Permite que se documente o que acontece e quem faz

acontecer.

=« Permite que, em modelagem de dominio, o diagrama de
atividade represente pessoas ou departamentos responsaveis

por cada atividade.

» Para usar raias, vocé deve organizar seus diagramas de
atividades em zonas verticais separadas por linhas. Cada zona
representa as responsabilidades de uma classe especifica ou

um depto especifico.

» Combinam a descri¢ao de logica do diagrama de atividades com

a descricao de responsabilidade do diagrama de interagao.
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