Introdução à Informática
Prof. Carlos Gonçalves

(  (
e-mail: cav@deinf.ufma.br

Sala 214 - Bloco 6 - 1° andar - CCET

(
DEINF: 217.8224

UFMA

www.ufma.br

São Luís, MA

Sistemas

Noção de sistemas
Agregado de partes interdependentes que interligadas formam uma unidade, produzindo a tarefa desejada.

Subsistemas
Menor unidade de um sistema, com características próprias e que também é um sistema autônomo.

Tipos de sistemas
· determinísticos:  geram resultados previsíveis

· probabilísticos/estocásticos:  faz uso da probabilidade

· adaptativos:  controlam ocorrências em outros sistemas

· competitivos: reformulação constante dos objetivos

Feedback
Permite a autocorreção pelo próprio sistema, usando uma dada resposta como informação de entrada.

Mecanismos de feedback
· sensores         (auditores)

· comparadores (      “       )

· ativadores (modificadores)

Interfaces
Permite a ligação entre sistemas diferentes—freqüente-mente é um sistema por si mesmo.

Sistema Informático
Designa o conjunto de elementos usados na realização das aplicações.

Análise de Sistemas
Visa definir o aplicativo e o hardware adequado para cada usuário, desenvolvendo, particularmente, software.

Características
· confiável

· consonante com o usuário

· disponível aos interessados

· sistema de fácil manutenção

Aplicações do computador
Virtualmente todas as áreas de atividades humanas, nos dias atuais, utilizam o computador como ferramenta de trabalho.

(  Áreas:

· Administração

· Ciência e Tecnologia

· Indústria Editorial

· Controle Industrial

· Automação de Escritórios

· Sistemas Especialistas

(  Fases de desenvolvimento:

· Detecção das necessidades

· Estudo de viabilidades

· Análise

· Projeto

· Programação

· Teste do sistema 

· Conversão e implementação do sistema

· Operação e manutenção

Evolução Histórica do Computador
Fatos e Personagens

1) O primeiro auxiliar de cálculos que o homem usou foi seus próprios dedos.

2) O primeiro dispositivo manual de cálculo foi o ábaco, criado pelos chineses, que servia para representar números do sistema decimal e realizar operações aritméticas com eles.

3) Métodos Tabulares

 foram desenvolvidos pelos árabes

 estruturas de Napier (o mesmo que bastões de Napier, séc. XVII, criou os logaritmos)

4) A primeira máquina aritmética de calcular foi construída por Blaise Pascal em 1642. Era composta de engrenagens que simulavam o funcionamento do ábaco. Era possível somar e subtrair.

5) Em 1671, Leibnitz estendeu a capacidade da máquina de Pascal, permitindo que ela pudesse multiplicar e dividir, através de somas e subtrações sucessivas (calculadora universal).

6) Em 1801, Joseph Marie Jacquard construiu a primeira máquina mecânica programada. Era um tear automático que tecia desenhos de seda, de acordo com instruções cifradas numa folha de papel giratório.

7) Máquina das diferenças:  dispositivo mecânico idealizado por Charles Babbage que era baseado em rodas dentadas para avaliação de funções e obtenção de tabelas. Perfurava os resultados numa placa de cobre. Não foi concluída por falta de recursos tecnológicos.

8) Máquina analítica ou diferencial:  semelhante ao computador atual pois dispunha de programa, memória, unidade de controle (engenho) e periféricos de E/S. O engenho podia aceitar operandos da memória, somá-los, subtraí-los, multiplicá-los ou dividi-los e retornar o resultado para a memória.

 lia instruções de cartões perfurados (programa)

 Ada Augusta Lovelace (primeira programadora)

 problemas de ausência de tecnologia

 Babbage considerado o pai da informática

9) Em 1890, William S. Burroughs criou, com sucesso, a primeira máquina para somar e dividir.

10) Hermann Hollerith criou um sistema capaz de registrar através de furos em cartões em localizações específicas e classificá-los por meio de pinos que passavam por esses furos.

 censo (antes): levou 10 anos para ser concluído

 censo (depois): apenas 3 anos (66 milhões de cartões perfurados)

 sucesso foi tão grande que criou-se uma empresa e esta deu origem a IBM

11) Em 1936, Konrad Zuse construiu uma série de máquinas de calcular automáticas usando relés eletromagnéticos. Seu trabalho foi destruído pelo bombardeio dos aliados a Berlim em 1944.

12) MARK I: primeiro computador eletromecânico

 iniciado em 1937 e terminado em 1944

 Howard H. Aiken da University of Harvard, criador

 unidade de E/S: cartões e fitas perfuradas

 dimensões: 17 m de comprimento e 2 m de altura

 peso: 70 t

 fiação: 700 mil peças móveis e 800.000 m de fios

 capacidade de processamento: somava 2 números em menos de 1 s, e os multiplicava em 6 s

13) ENIAC:  Eletronic Numerical Integrator and Calculator
 primeiro computador eletrônico (1946)
 John Mauchley e J. Presper Eckert, criadores—University of Pensylvannia
 mil vezes mais rápido que o MARK I

 somava dois números em 0,0002 s

 multiplicava dois números em 0,003 s

 volume: 11 m3 e um peso de 30 t

 17 mil válvulas a vácuo

 consumo: entre 100 mil e 200 mil watts

 exigia farta ventilação ( alto custo

 a programação era semelhante a um painel de mesa telefônica

 apenas os dados eram armazenados na memória

14) Modelo de von Neumann
 propôs uma máquina que armazenava em sua memória tanto os dados quanto o programa (programa interno)

 uso da aritmética binária

 características básicas permanecem inalteradas até hoje (máquinas de von Neumann)

 EDVAC: Eletronic Discrete Variable Automatic Computer
15) UNIVAC-I:  Computador Automático Universal

 primeiro computador a ser posto à venda

 usava fitas magnéticas

16) Fim da pré-história da Informática

Gerações de Computadores
· Primeira Geração (1946-1958):
(
válvulas a vácuo
(
aplicação nos campos científico e militar
(
linguagem de máquina
(
cartões perfurados como entrada de dados
(
vel. de processamento em frações de segundos

· Segunda Geração (1959-1963):
(
uso de transistor
(
maior potência e confiabilidade
(
redução drástica de tamanho e consumo
(
aplicações: área administrativa e gerencial
(
vel. de processamento em ms (10-3 s)

· Terceira Geração (1964-início dos anos 70):
(
uso de CIs (circuitos integrados) SSI e MSI 
(
desvantagem: incompatibilidade dos programas da 2G
(
vel. de processamento em (s (10-6 s)
(
Convenciona-se: 

(  Chips SSI (Small Scale Integration) < 12 gates (portas lógicas)

(  Chips MSI (Medium SI) > 12 e < 100 gates

(  Chips LSI (Large Scale Integration) > 100 e < 1000 gates

(  Chips VLSI > 1000 gates
· Quarta Geração (1971-1981):
(
microprocessador e tecnologia LSI
(
surgem os computadores micro e pessoais
(
uso dos disquetes (floppy disks)
(
criação de novas linguagens de programação
(
redes de transmissão de dados
(
vel. de processamento em (s (10-9 s)

· Quinta Geração (1981- ?):
(
tecnologia VLSI
(
inteligência artificial
(
linguagem natural
(
altíssima velocidade de processamento, etc.
O cérebro humano contém 100 bilhões de neurônios


· Gerações de Linguagens
· Primeira GL (1GL):
(
linguagem de máquina
(
inexistiam interpretadores ou compiladores
(
notação binária
(
difícil programar sem erros

· Segunda GL (2GL):
(
utilização de símbolos (macros)

· Terceira GL (3GL):
(
linguagens de alto-nível
(
desnecessário conhecimento profundo sobre a máquina
(
instruções mais compactas
(
redução do tempo de trabalho

· Quarta GL (4GL):
(
menos código que 3GL
(
depende de base de dados e dicionário

(
além de declarações seqüenciais usa interação de tela, formulários e painéis
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