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Diagrama de Comunicacao

= O Diagrama de Comunicacao era conhecido
como Diagrama de Colaboracao até a versao
1.5 da UML, tendo seu nome modificado para
Diagrama de Comunicacao a partir da versao
2.0.

= Outra forma de representar cenarios

= Colaboracao: visao de um conjunto de
elementos relacionados para um proposito
especifico

= Mostra uma interacao organizada em torno
de objetos e seus vinculos




Diagrama de Comunicacao

= Relacionamento com outros Diagrama
= Uma colaboracao nao precisa, necessariamente, ser
representada em um diagrama de comunicacao.
Vocé pode fazer isso num diagrama de classe.
= As classes colaboram enviando mensagem umas
para as outras. Na verdade, sao objetos,
instanciados na memoaria, que enviam mensagem
uns para os outros.
= Se a énfase do diagrama for o decorrer do tempo:
= diagrama de seqiiéncia
= Se a énfase for o contexto do sistema (classes):
= diagrama de colaboracao (comunicacao).




Diagrama de Comunicacao

= Modela objetos e ligacoes de uma

Interacao:

= Apresenta somente os objetos e ligacoes
significativas para a interacao;

= As mensagens sao numeradas sequencialmente;

= Mostra implementacao de operacoes,
descrevendo parametros e variaveis locais
usadas.




Composicao

= E formado por:
= Objetos (retangulos)

= Interacoes entre objetos (linhas ligando
objetos)

= Mensagens (texto e setas)




Diagrama de Comunicacao

= Em um dlagrama de comunicacao o
tempo nao € mais representado por
linhas verticais, mas sim através de uma
numeracao, que pode ser de duas
formas:
sSsimples (1,2,3,...)
scomposta (1.1, 1.2, 1.2.1, ...)




Diagrama de Comunicacao

= Um objeto € representado como um
retangulo, contendo no seu interior um
rotulo, que informa o nome do objeto e
0 nome da classe, separados por dois

pontos
UmAluno ; Aluno




Diagrama de Comunicacao

«sUm vinculo € uma associacao que
identifica uma ligagao entre dois objetos
envolvidos em um processo. E
caracterizado pelo envio ou recebimento
de uma mensagem, ou ambos.

Umasgenda  Agenda

Medico ; Actorld




Diagrama de Comunicacao

=Como ocorre em diagramas de
seqliéncia existem setas que indicam as
mensagens enviadas entre os objetos
para realizar um Caso de Uso.

s E possivel adicionar condicoes, para
representa-las basta  adicionar a
descricao entre colchetes na propria
mensagem.




Diagrama de Comunicacao
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Diagrama de Comunicacao

sUm objeto pode disparar uma
mensagem em Si proprio, o que €&
reconhecido como autochamada.
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Diagrama de Comunicacao

3.operacac(lista parametros)

1: evento
- 2. mensagem
| objetol: nome simples obicto? ‘
nome do ator: da classe ObJEtD-

classe do ator

4. mensagem
{ simples

1.1: mensagem de [condicdo] ()
1.2:mensagem simples

=

Ohbjeto2 - nome
da classe

Classe

nome do papel




Diagrama de Comunicacao - Exemplo
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Diagrama de Comunicacao

= Por que dois diagramas?

= Diagrama de
Sequéncia

= muito util no inicio da
analise

= exibe o cenario dando
énfase a ordem
cronologica em que as
mensagens ocorrem
entre os objetos

= énfase na progressao

= Diagrama de

colaboracao

= mais util em tempo de
projeto

= fornece uma visao geral
do cenario

= ajuda a identificar todas
as interacoes entre os
objetos

= énfase na estrutura




Sequéncia X Comunicagao

Aspecto

Interagoes |gegiiancia no Relacionamento

tempo entre papéis

Seqiiéncia Visivel (explicito) |implicito

graficamente
Colaboracao |Implicito (pelos Visual, relacionando
numeros de mensagens a ligagoes

seqliéncia) entre papeis




Diagrama de Comunicacao

= Quando utilizar diagramas de Interacao

= Segundo Martin Fowler, Vocé deve utilizar diagramas de
interacao quando quiser observar o comportamento de varios
objetos dentro de um Unico caso de uso. Esses diagramas sao
bons para mostrar as colaboracoes entre objetos. Eles nao sao
tao bons para uma definicao precisa de comportamento.




Diagrama de Comunicacao-
Exemplo

= Num sistema de vendas, considere o caso de uso

Atender Pedido, o qual captura procedimentos
necessarios para atender o pedido de cliente.

= Abaixo segue a descricao do cenario:
= Uma janela Entrada de Pedido envia mensagem
“preparar” para um pedido
= O Pedido envia “preparar” para cada Item do Pedido
= Cada Item do Pedido verifica o Item de Estoque
= Se verificacao “"OK", o Item de Pedido subtrai
quantidade do estoque e cria um Item de Entrega
= Se quantidade Estoque abaixo do nivel de pedido, o
Item de Estoque solicita uma ordem de reposicao




Diagrama de Comunicacao

Janela
enirada de pedido

l 1: preparar ( )

‘Pedido

pedido] : preparar { )

RedBull:

l 2*[ para todas as linhas de

3 verificar( )
4:[ temEstoque] = retirar ( )

5: precisaRepor

T

ltem dePedido

uma item
de entrega

—

l 7 [temEstoque]: new { )

Estoque de RedBull:

ltem de Estoque

l 6: [precisaReposicac]: new( )

Item de
Reposicdo




