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Laboratério 1 — Estruturas de Controle

Os motoristas se preocupam com a quilometragem dos seus automoéveis. Um
motorista monitorou varios tanques cheios de gasolina registrando a quilometragem
dirigida e a quantidade de combustivel em litros utilizados para cada tanque cheio.
Desenvolva um programa Java que receba como entrada os quilometros dirigidos e
os litros de gasolina consumidos (ambos como inteiros) para cada tanque cheio. O
programa deve calcular e exibir o consumo em quilometros/litro para cada tanque
cheio e imprimir a quilometragem combinada e a soma total de litros de combustivel
consumidos até esse ponto. Todos os calculos de média devem produzir resultados
de ponto flutuante. Utilize um lago para obter os dados do usuario.

Uma grande empresa paga seu pessoal de vendas com base em comissdes. Eles
recebem $ 200 por semana mais 9% de suas vendas brutas durante essa semana. Por
exemplo, um vendedor que realiza um total de vendas de mercadorias de $ 5.000 em
uma semana recebe $ 200 mais 9% de $ 5.000 ou um total de § 650. Desenvolva um
aplicativo que receba a entrada de itens vendidos por um vendedor durante a ultima
semana ¢ calcule e exiba os rendimentos do vendedor. Nao hé limite quanto ao
numero de itens que podem ser vendidos por um mesmo vendedor.

Desenvolva um aplicativo que determine o salario bruto dos empregados de uma
empresa. A empresa paga ‘hora normal’ pelas primeiras 40 horas trabalhadas pelo
funcionario e 50% para todas as horas trabalhadas além de 40 horas. Vocé recebe
uma lista dos empregados da empresa, o nimero de horas trabalhadas por
empregado na ultima semana e o salario-hora de cada empregado. Seu programa
devera determinar o salario bruto de cada empregado.

Escreva um programa Java que utiliza um loop para imprimir a seguinte tabela de
valores:

M 10*N 100*N  1000%N
1 10 100 1000
2 20 200 2000
3 30 300 3000
4 40 400 4000
5 50 500 5000




5. O que o seguinte programa imprime?

public class Mystery2

{
public static void main( String args[] )
{
int count = 1;
while ( count <= 10 )
{
System.out.println( count % 2 == 1 7 "#***" ¢+ "fipiirtt” );
++count;
}
}
}

6. Modifique o codigo a seguir, se for o caso, para produzir a saida mostrada em cada
parte do problema. Nao faca nenhuma altera¢ao além de inserir chaves e alterar o
recuo do codigo.

if (y == 8)

if (x == 5)
System.out.printIn(“@@eea™) ;
else

System._out._printin(“#####7) ;
System.out.printIn(“$$$$$™) ;
System.out.printIn(“&&&&&™);

a) Supondo que x =5 ey = 8§, a seguinte saida ¢ produzida:
eeeee

535S
8&&&&

b) Supondo que x =5 e y = 8, a seguinte saida ¢ produzida:
0eeeae

¢) Supondo que x =5 ey = 8, a seguinte saida ¢ produzida:
00eeae
&&&&&

d) Supondo que x =5 ey =7, a seguinte saida ¢ produzida:
HitHHH
$$$$$
&&&&&

7. Um palindromo ¢ uma seqiiéncia de caracteres que ¢ lida da esquerda para a direita
ou da direita para a esquerda da mesma forma. Por exemplo, cada um dos seguintes
inteiros de cinco digitos ¢ um palindromo: 12321, 55555, 45554, 11611. Escreva um
programa Java que leia um numero de cinco digitos e diga se ele ¢ um palindromo.
Se o nimero ndo for de cinco digitos, o programa deve rejeitd-lo e pedir outro
numero. (Nota: ndo utilize vetores ou strings para resolver este problema)
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Escreva um programa que exibe os seguintes padrdes separadamente, um embaixo
do outro. Utilize loops para gerar os padrdes. Todos os asteriscos devem ser gerados
por uma Unica instrugdo do tipo System.out.print(“*7);. Além desta, vocé
podera utilizar apenas instru¢des na forma System.out.printin(Q); e
System.out.print(“ “); para imprimir quebras de linha e espagos em branco.
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Uma empresa que faz negocios por reembolso postal vende cinco produtos cujos
precos sdo: Produto 1 - $2,98; Produto 2 - $4,50; Produto 3 - $9,98; Produto 4 -
$4,49; Produto 5 - $6,87. Escreva um programa que leia uma série de pares de
nimeros da forma [nimero do produto; quantidade vendida]. Seu programa deve
utilizar a instru¢do switch para calcular o total de vendas por produto e exibir esse
resultado ao final.

Um tridngulo retangulo pode ter lados cujos comprimentos sao todos inteiros. O
conjunto de trés valores inteiros para os comprimentos dos lados de um tridngulo
retangulo ¢ chamado de Tripla de Pitagoras. Os comprimentos dos trés lados devem
obedecer a relacdo de que a soma dos quadrados de dois dos lados ¢ igual ao
quadrado da hipotenusa. Escreva um programa para identificar todas as triplas de
Pitagoras para ladol, lado2 e hipotenusa, nao maiores que 500. Utilize um
método de forca bruta, com um loop for triplamente aninhado que tenta todas as
possibilidades.

. Escreva um aplicativo que imprima a seguinte forma de losango. Somente utilize

instrugdes de saida que imprimam um Unico asterisco, um Unico espago em branco
ou um caractere de nova linha. Maximize sua utilizacdo de instrugdes de repeticao e
minimize o numero de instru¢des de saida.
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12. Modifique o programa do exercicio anterior para ler um niimero impar no intervalo
de 1 a 19 especificando o nimero de linhas no losango. Desenhe entdo o losango
correspondente.

13. Calcule o valor de m usando a série infinita:
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Imprima uma tabela que mostre o valor aproximado de m computando inicialmente um
termo dessa série, depois dois termos, trés termos e assim por diante. Quantos termos da
série sdo necessarios utilizar antes de primeiro obter 3,14? 3,141? 3,1415? 3,14159?



