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LISTA DE EXERCÍCIOS

1. Construa um Diagrama de Atividades para o seguinte processo de negócio:

· A autorização do pagamento tem início após um pedido ter sido realizado pelo cliente.

· Ao mesmo tempo, a disponibilidade para cada um dos itens do pedido é verificada pelo depósito.

· Se a quantidade requisitada de um determinado item existe em estoque, tal quantidade é associada ao pedido, caso contrário, a quantidade do item será alterada (se houver em quantidade menor), se a quantidade em estoque for igual a zero, o item será excluído.

· O pedido é enviado pelo depósito ao cliente quando todos os itens estiverem associados e o pagamento estiver autorizado.

· O pedido será cancelado se a ordem de pagamento não tiver sido autorizada.
2. Elabore um diagrama de estados para o ciclo de vida do objeto “Quarto” em um sistema hoteleiro. O objeto possui os seguintes estados:

· O status inicial do quarto é disponível. Após o registro de uma reserva pelo cliente o status é alterado para reservado. Com o inicio da hospedagem o quarto passa a estar ocupado. Após a entrega das chaves pelo cliente dois processos são iniciados simultaneamente: Limpeza de quarto e reabastecimento do frigobar. Somente após a conclusão destes dois  processos, o quarto deve ser vistoriado.

